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Dieses Buch zeigt, dass die gleichen psychologischen Grundprinzipien, die für Brettspiele, Kartenspiele und
Sportspiele funktionieren, ebenso der Schlüssel für die Entwicklung qualitativ hochwertiger Videospiele
sind. Dieses Buch versorgt den Leser mit einhundert aufschlussreichen Fragenkomplexen, die der Leser
nutzen sollte, um seine Spiele zu perfektionieren. Der Autor bedient sich dabei ganz unterschiedlicher
Fachbereiche wie Psychologie, Architektur, Musik, visuelle Gestaltung, Film, Software-Engineering,
Mathematik, Schriftstellerei und der Anthropologie.Über den Autor und weitere Mitwirkende
Jesse Schell ist Professor für Game Design im Entertainment Technology Center (ETC) der Carnegie Mellon
University in Pittsburgh, und Leiter zahlreicher Forschungsprojekte. Darüber hinaus ist er auch CEO von
Schell Games, Pittsburghs größtem Videogame Studio. Zuvor war er unter anderem als Creative Director bei
Walt Disney Imagineering Virtual Reality Studio tätig.
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