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Galileo Press heißt jetzt Rheinwerk Verlag.Buchrückseite
Vom Einfachen zum Komplexen – so entwickeln Sie Ihr erstes Spiel!Sie beginnen mit 2D-Spielen und
steigen mit überschaubaren Scenes ein. Wenn Ihnen Objekte, Assets, Ereignisse und Co. vertraut sind,
machen Sie sich an aufwändigere Spiele, an 3D-Projekte und immer mehr Interaktionen.Keine Angst vor den
ScriptenFür jedes interessante Spiel brauchen Sie Scripte. Wie Sie sie in C# schreiben, lernen Sie hier direkt
im Zusammenhang und ohne zusätzliche Software – mit genau den Methoden und Objekten, die Sie für Ihre
Spiele brauchen.Mächtige Werkzeuge voll im GriffOb es um Kollisionen, Animation oder Sound geht: Die
mächtigen Werkzeuge in Unity nehmen Ihnen vieles ab – wenn Sie sie kennen. Projekt für Projekt legen Sie
Hand an und holen immer mehr aus Unity heraus. Kamera, Licht, Schwerkraft ... entdecken Sie nach und
nach, was Unity Ihnen bietet!Über den Autor und weitere Mitwirkende
Thomas Theis ist Dipl.-Ing. für Technische Informatik und arbeitet als Berater und Trainer. Seit vielen
Jahren gibt er als EDV-Dozent Kurse in verschiedenen Programmiersprachen. Er ist Autor vieler
erfolgreicher Fachbücher.
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